PRAVILNIK TEKMOVANJA
GAMING SLOVENIA ACC CHAMPIONSHIP 2026

Konéna razli¢ica za objavo
1. €len — Namen in splosne dolo¢be
Gaming Slovenia ACC Championship 2026 je tekmovanije v igri Assetto Corsa Competizione,

sestavljeno iz treh zaporednih tekmovalnih obdobij oziroma treh prog.

Vsako tekmovalno obdobje ima svojo progo, konéna razvrstitev prvenstva pa se dolo€i na podlagi
skupnega Stevila tock, doseZenih na vseh treh progah.

Namen tekmovanja je zagotoviti posteno, pregledno in enakovredno tekmovanje vseh udelezencev.

S sodelovanjem v tekmovanju tekmovalec potrjuje, da je seznanjen s tem pravilnikom in ga sprejema.

2. ¢len — Organizator

Organizator tekmovanja je:

DEJAN'S GAMING, DEJAN KOTAR S.P.

Uradna komunikacija v zvezi s tekmovanjem poteka prek uradnih kanalov Gaming Slovenia in
elektronskega naslova podpora@gamingslovenia.si.

3. élen — Sodnik tekmovanja

Sodnik tekmovanja je Dejan Kotar Smrekar.
Sodnik ne sme tekmovati v prvenstvu.

Sodnik nadzoruje izvajanje pravil, obravnava sporne situacije, pritozbe in morebitne krsitve ter
sprejema odloc€itve v skladu s tem pravilnikom.

Odlocitev sodnika je znotraj tekmovanja dokonéna in zavezujoca.

4. ¢len — Upravi¢enost do sodelovanja

Tekmovanja se lahko udeleZi vsak, ki lahko sodeluje v tekmovaniju in izpolnjuje pogoje tega pravilnika.
Sodnik tekmovanja v njem ne sme nastopati.

Vsak tekmovalec lahko uporablja samo en tekmovalni raun oziroma eno tekmovalno identiteto.

5. ¢len — Tekmovalna identiteta

Tekmovalec mora skozi celotno prvenstvo uporabljati isto tekmovalno ime oziroma identiteto.

Menjava tekmovalnega imena med prvenstvom je brez predhodne odobritve organizatorja strogo
prepovedana, saj lahko sistem spremembo obravnava kot novega tekmovalca in povzroCi podvojitev
rezultatov na lestvici.

Prepovedani so tudi uporaba vec¢ racunov ali identitet, deljenje raCuna z drugo osebo ter kakrsnokoli
drugo namerno prikrivanje identitete.

Ce sprememba identitete povzrodi podvajanje tekmovalca ali vpliva na pravilnost lestvice, se lahko
Steje za hujSo krSitev in je lahko razlog za takojsnjo izkljuCitev.



6. élen — Tekmovalna obdobja

Tekmovanje poteka v treh obdobijih:

1. proga: od 30. 9. 2026 ob 12:00 do 31. 10. 2026 ob 11:30.
2. proga: od 31. 10. 2026 ob 12:00 do 30. 11. 2026 ob 11:30.
3. proga: od 30. 11. 2026 ob 12:00 do 31. 12. 2026 ob 11:30.

Nova proga se za¢ne ob 12:00. PrejSnje tekmovalno obdobje se s tem avtomatsko zakljugi.
7. €len — Roki in zakljuéek posamezne proge

Tekmovalni rezultat mora biti doseZen najkasneje do 11:30:00 na dan zakljuCka posameznega
obdobja.

Rezultati, dosezeni po izteku doloCenega obdobja, se ne upostevajo.
Za spremljanje ¢asa je merodajen Cas streZnika oziroma uradnega sistema tekmovanja.

Za pravocasno izvedbo voznje je odgovoren tekmovalec.

8. ¢len — Vozila in nastavitve

Tekmovalci lahko uporabljajo katerokoli vozilo, ki ga dovoljuje tekmovalni streznik.

Nastavitve streznika veljajo enako za vse tekmovalce.

Prepovedana je uporaba vozil, nastavitev, programov ali drugih resitev, ki niso dovoljene oziroma jih
streznik ne podpira.

9. €len — Veljavni krogi in rezultati

Za razvrstitev na posamezni progi se uposteva najhitrejsi veljavni krog tekmovalca.
Krog mora biti v sistemu Assetto Corsa Competizione oznacen kot veljaven.
Neveljavni krogi se pri razvrstitvi ne upostevajo.

Tekmovalci so razvrd€eni od najhitrejSega veljavnega ¢asa do najpoasnejdega.

Rezultati se lahko samodejno prenesejo oziroma objavijo na spletni strani GamingSlovenia.si in v
Discord skupnosti.

Za uradni rezultat so merodajni podatki uradnega tekmovalnega sistema oziroma streznika.

10. ¢len — To¢kovanje

Tocke za posamezno progo se podelijo na naslednji nacin:

. mesto — 25 tock

. mesto — 18 tock

. mesto — 15 tock

. mesto — 12 tock

. mesto — 10 tock

. mesto — 8 tock

. mesto — 6 tock

. mesto — 4 tocke
9. mesto — 2 tocki
10. mesto — 1 tocka
11. mesto in nizje — 0 tock
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Ce tekmovalec na posamezni progi ne nastopi oziroma nima veljavnega rezultata, za to progo prejme
0 tock.

11. élen — Koné€na lestvica in izenacenje

Koncna lestvica prvenstva se dolo€i s seStevkom toc¢k, dosezenih na vseh treh progah.
Zmagovalec je tekmovalec z najvecjim skupnim Stevilom tock.
Ce imata dva ali ve¢ tekmovalcev enako Stevilo tock, se uporabi naslednji vrstni red kriterijev:

1. ve€ osvojenih prvih mest,

2. ve€ osvojenih drugih mest,

3. ve€ osvojenih tretjih mest,

4. boljsi rezultat na tretji oziroma zadnji progi,

5. Ce je rezultat Se vedno izenacen, koncno odlocitev sprejme sodnik tekmovanja.

12. ¢len — Postena igra in prepovedano ravnanje

Vsak tekmovalec mora tekmovati Sportno in posteno.

Prepovedano je predvsem:

- namerno blokiranje ali oviranje drugega tekmovalca,

- hamerno povzrocanje trkov,

- namerno zapiranje tekmovalne linije z namenom oviranja,

- hamerno zaviranje ali upo€asnjevanje z namenom vplivanja na drugega tekmovalca,
- voznja v napacno smer z namenom oviranja,

- izkorid€anje napak, hros¢ev ali drugih tehniénih pomanijkljivosti igre oziroma sistema,
- manipulacija rezultatov,

- uporaba ve¢ racunov oziroma identitet,

- deljenje tekmovalnega racuna,

- namerna manipulacija tekmovalne identitete,

- namerno podajanje laznih informacij ali dokazov,

- katerokoli drugo ravnanje, katerega namen je pridobiti nedovoljeno prednost ali vplivati na poStenost
tekmovanja.

Naklju€en oziroma nenameren stik med vozili sam po sebi ni avtomati¢no krSitev. Pri presoji se
upostevajo okolis€ine, namen, posledice in razpolozljivi dokazi.
13. €len — Snemanje in dokazila

Tekmovalne voznje oziroma tekmovalna aktivnost se lahko, kadar je to tehni€no mogoc&e, posnamejo
v video ali drugem ustreznem zapisu.

Posnetki in drugi dokazi se lahko uporabijo za preverjanje rezultatov, obravnavo sporov, pritozb in
morebitnih krsitev pravil.

Kot dokaz se lahko uporabijo podatki streznika, uradni rezultati, €asi krogov, video posnetki, posnetki
zaslona, replayi, izjave udelezenceyv in druga relevantna dokazila.

Obdelava osebnih podatkov v zvezi s snemanjem je podrobneje urejena v lo€enem dokumentu
»Obvestilo o obdelavi osebnih podatkov in snemanju tekmovalnih vozenj«.

14. ¢len — Lazne navedbe in zavajanje

Ce tekmovalec namerno poda lazno izjavo, predlozi lazno ali prirejeno dokazilo oziroma namerno
zavaja organizatorja ali sodnika, se to Steje za hujSo krSitev prauvil.



Dokazana namerna zloraba postopka oziroma namerno laganje je lahko razlog za takojsnjo izkljucitev
iz prvenstva.

15. €len — Sankcije

Glede na tezo krsitve se lahko izreCejo naslednje sankcije:
- opozorilo,

- razveljavitev rezultata,

- odvzem oziroma zmanjSanje Stevila tock,

- vecji odvzem tock,

- izkljuCitev iz prvenstva.

Pri dolocitvi sankcije se upostevajo teZa krSitve, namen, posledice, ponavljanje krSitev in razpoloZljivi
dokazi.

Pri hujsih krSitvah je mozZna takojsnja izkljuCitev.
16. ¢len — Izkljucitev iz prvenstva
Tekmovalec je lahko izklju€en iz celotnega prvenstva zaradi hujSih krsitev, zlasti goljufanja,

manipulacije rezultatov, uporabe vec¢ identitet, deljenja racuna, namernega zavajanja, ponavljajocih se
hudih krsitev ali drugega ravnanja, ki bistveno ogroza postenost tekmovanja.

Ob izklju€itvi se vsi rezultati in dosezene tocke tekmovalca razveljavijo.

Izklju€eni tekmovalec nima pravice do konéne uvrstitve oziroma nagrade.

17. ¢len — Pritozbe

Pritozbe se posljejo na: podpora@gamingslovenia.si
Pritozbo je treba praviloma vloziti v roku 24 ur po objavi uradnih rezultatov posamezne proge.

Pritozba mora vsebovati ime oziroma tekmovalno ime pritoZnika, na katero progo oziroma dogodek se
nanasa, jasen opis razloga za pritoZzbo, navedbo tekmovalca oziroma rezultata, na katerega se
pritozba nanasa, ter razpoloZljiva dokazila.

V izrednih okolis€inah se lahko obravnava tudi pozneje vloZena pritoZzba.

Vlozena pritozba sama po sebi ne spremeni rezultata.

Ce je pritozba ogitno neutemeljena ali namenoma zavajajoéa, se lahko zoper vlagatelja izvedejo
ukrepi v skladu s pravilnikom.

18. €len — ResSevanje sporov

O sporih, povezanih s tekmovanjem, odlo¢a sodnik tekmovanja.
Sodnik lahko za odlocitev zahteva dodatne podatke, posnetke ali druga dokazila.

Odlocitev sodnika je znotraj tekmovanja dokonéna in zavezujoca.

19. ¢len — Tehniéne tezave

Ce zaradi tehniéne napake rezultata ni mogodée zanesljivo potrditi, se rezultat lahko razveljavi.

Ce tehni¢na tezava bistveno vpliva na potek tekmovanja, lahko organizator oziroma sodnik ustrezno
ukrepa, vkljuéno s podaljSanjem tekmovalnega obdobja.



Vsak tak ukrep mora biti javno objavljen in izveden na nacin, ki ne daje neupravi¢ene prednosti
posameznemu tekmovalcu.

20. ¢len — Odstop tekmovalca

Ce tekmovalec prostovoljno odstopi od prvenstva, do takrat doseZene togke ostanejo veljavne.
Za prihodnje proge prejme 0 tock.

Odstop tekmovalca sam po sebi ne razveljavi njegovih Ze dosezZenih rezultatov.

21. élen — Spremembe pravilnika

Po zaCetku prvenstva se pravilnik praviloma ne spreminja.
Izjema so nujne tehni¢ne, organizacijske, pravne ali druge nepredvidene okolis¢ine.
Sprememba ne sme neupravi¢eno posegati v ze zakljuene rezultate.

Vse bistvene spremembe se javno objavijo.

22, ¢len — Zakljuéek prvenstva

Tretja proga se zakljuci 31. 12. 2026 ob 11:30.

Prvenstvo se uradno zakljuci 31. 12. 2026 ob 12:00.

Uradni konéni rezultati celotnega prvenstva se objavijo 31. 12. 2026 ob 17:00, razen e zaradi
obravnave pritozb ali tehni¢nih okolis¢in pride do upravi¢ene spremembe termina.

23. ¢len — Nagrada

Skupna nagrada za zmagovalca celotnega trimesecnega prvenstva je darilni bon Steam v vrednosti
50 EUR.

Nagrada velja za celotno prvenstvo in se ne podeljuje vsak mesec posebe;.

Nagrada se podeli po potrditvi kon¢nih rezultatov.

Zmagovalec mora za namen izro€itve nagrade oziroma izpolnitve morebitnih zakonskih,
racunovodskih ali davénih obveznosti posredovati podatke, ki so za to nujno potrebni.

DavCna obravnava nagrade se izvede v skladu z veljavno zakonodajo.

24. ¢len — Osebni podatki

Organizator lahko obdeluje osebne podatke, ki so potrebni za izvedbo tekmovanja, evidentiranje
rezultatov, izdelavo lestvic, preverjanje pravilnosti rezultatov, obravnavo pritozb in krSitev,
komunikacijo s tekmovalci, izvedbo nagrade ter izpolnjevanje zakonskih obveznosti.

Javna lestvica lahko vsebuje tekmovalno ime oziroma uporabnisko ime, rezultat, uvrstitev in Stevilo
dosezenih tock.

PodrobnejSe informacije o obdelavi osebnih podatkov in snemanju tekmovalnih vozenj so doloene v
loenem dokumentu »QObvestilo o obdelavi osebnih podatkov in snemanju tekmovalnih vozenj«.

25. ¢len — Koncéne dolocbe

Pravilnik velja enako za vse tekmovalce.

Neznanje pravilnika ne predstavlja opravicila za krSitev.



Za vprasanja, ki niso izrecno urejena s tem pravilnikom, odlo¢a sodnik na podlagi namena
tekmovanja, nacela postene igre, enakopravnosti tekmovalcev in razpolozljivih dokazov.

Ce se posamezna dologba pravilnika izkaZe za neveljavno ali neizvedljivo, to ne vpliva na veljavnost
preostalih dolocCb.

Za tekmovanje se uporablja veljavna zakonodaja Republike Slovenije.
Cilj pravilnika je zagotoviti posteno, pregledno in enakovredno tekmovanje vseh udelezencev.

DEJAN'S GAMING, DEJAN KOTAR S.P.
Gaming Slovenia ACC Championship 2026
podpora@gamingslovenia.si



